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Der fröhliche Navib dagegen bringt Farshid zur Kleiderkammer. 
Dort bekommt er eine wollene Arbeitshose, eine Tunika, 
Lederschuhe, und ein kleines Gefäß.
„Pass gut darauf auf“, lässt Navib ihn wissen.  

Dann werden ihm noch die Haare kurz geschnitten. 
„Ist einfacher, glaub mir, keine Läuse und so“,  
sagt Navib. 

Am Morgen ist viel los im Zeltlager. Mindestens drei Dutzend Männer mit Werkzeugen stehen herum und essen ein wenig Brot, das hiesige „nan“. 
Ein Verantwortlicher teilt die Arbeiter ein. Farshid wird einer Gruppe von zwei Arbeitern zugeteilt, dem noch jungen Navib und einem Älteren, 
Aaram mit Namen. Er blickt mürrisch drein, als habe er nicht gut geschlafen. 
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Ein Signal ertönt und Aaram, Navib und Farshid folgen den anderen zu einem hell erleuchteten Platz. Dort brennt ein Feuer. „Nahar“, 
„Mittagessen“ ertönt es aus vielen Mündern. Am Feuer setzen sie sich. Ein Arbeiter und ein kleiner Junge kommen mit einem Topf, aus dem 
sie an alle Eintopf aus Gerste mit etwas Schweinfleisch verteilen. Navib hat sogar noch ein paar Aprikosen und Farshid einen getrockneten 
Pfirsich. Er ist froh, dass er seine kleine Schale und seinen Holzlöffel bei sich hat. Und er isst mit Appetit.

Hier, diesen Feuerstab schenke ich dir. Damit und mit 
diesem Stäbchen und ein wenig Zunder kannst du 
Feuer machen.“ 

Er reicht Farshid ein Holzstäbchen mit Brandlöchern 
sowie etwas trockenes Gras und Laub. 

„Schau her, so.“ Und mit flinken Händen dreht er das 
Hölzchen und legt vorsichtig etwas Zunder dazu.  
Im Nu hat er ein Feuer gemacht. 

 „Und jetzt noch etwas Wichtiges“, sagt Aaram. „Wenn deine 
Öllampe ausgeht, oder der Docht versehentlich verbrennt, weil du 
nicht aufpasst, stehst du im Dunkeln. 

Farshid sieht sich mit Aaram die verschiedenen 
Arbeitsstellen und Wege an, während Navib 
sich an der Wand zu schaffen macht. Plötzlich 
meldet sich Hunger in Farshids Bauch und er 
merkt, wie schnell die Zeit vergangen ist.
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Weiter kommt er nicht, plötzlich schlagen 
große Blöcke neben ihnen ein.

„Renn“, schreit Aaram. Er greift sich den halb gefüllten Salzsack mit 
vielen schönen Salzkristallen, Farshid die beiden Pastentöpfchen.


